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APRESENTAGAO

A Superintendéncia de Museus da
Secretaria de Estado de Cultura
coordena uma rede de oito museus
através do PROJETO REDE DE
MUSEUS: Museu de Historia e Artes
do Estado do Rio de Janeiro
(MHAERJ), Museu Antonio Parreiras
(MAP), Museu dos Teatros (MT),
Museu Carmen Miranda (MCM),
Museu do | Reinado (MIR), Casa de
Oliveira Vianna (COV), Casa de
Casimiro de Abreu (CCA) e Casa de
Euclides da Cunha (CEC).

O Projeto Rede de Museus foi
desenvolvido em 2007/2008, com o
patrocinio da Ol, através da Lei de
Incentivo a Cultura.

Este projeto consiste de um portal
WEB geral e paginas especificas de
cada museu integrante da rede,
acessiveis através de um navegador
comum, e do endereco
www.museusdoestado.rj.gov.br .

O portal do projeto é integrado por um
conjunto de informacdes e servigcos
voltados para o publico externo e por
outro conjunto de informacbes e
servigos, de acesso restrito, voltados
para a gestao da rede.

As informagbes e servigcos voltados
para o publico externo consistem de

informacfes basicas sobre a Rede, e cada museu integrante,
incluindo seu acervo e colecbes mais importantes. As
informacgdes e servicos voltados para o publico externo consistem,
ainda, num mecanismo de busca através do qual podem ser feitas
consultas ao catalogo coletivo dos museus da rede. Estas
consultas podem ser feitas por diferentes pontos de acesso e
através delas sdo recuperadas fichas de pecas do acervo, com
suas descri¢cdes e imagens.

As informacBes e servicos voltados para o publico interno
consistem em funcionalidades através das quais é feita a gestéo
da base de dados do catalogo coletivo dos museus que integram a
rede.

O SISGAM (Sistema de Gerenciamento de Acervos Museoldgicos)
€ responsavel pela interligacdo das oito unidades museoldgicas
através de um sistema comum, utilizando normas e padrbes que
permitem um melhor gerenciamento de seus acervos.

O SISGAM vem sendo utilizado nos museus da rede da Secretaria
Estado de Cultura - SEC, com éxito, para realizar um controle
eficaz do patriménio museoldgico sob a guarda do Estado, que
envolve desde a entrada do objeto no museu, sua pesquisa,
conservacdo, circulacdo e seguranca até a sua disponibilizacao
na web.

Além dos museus ja integrantes da Rede Estadual de Museus, a
Secretaria de Estado de Cultura, pretende com o SISGAM,
atender a outros museus e instituicbes que possuam acervo, no
ambito do Estado do Rio de Janeiro, no interior, € na capital,
facilitando a estas instituicbes a gestdo de seus acervos, sua
seguranga e divulgacao.



Os acervos dos museus vinculados a
SEC, integrantes da Rede sao
diferenciados e possibilitam diversas
abordagens, atividades e acoes
culturais. Encontram-se inventariados
e tratados tecnicamente dentro dos
parametros museoldgicos vigentes.
Informatizados em quase toda sua
totalidade, necessitam de uma
revisdo apurada e pesquisa mais
detalhada.

Oferecer informacdes padronizadas
foi uma das principais iniciativas da
Superintendéncia de Museus que,
visando promover maior intercambio
entre as suas bases de dados e
facilitar a recuperagéo da informacao
de seus acervos, desenvolveu o
Manual do Usuério do SISGAM, para
ser utilizado pelos técnicos dos
museus vinculados e outros que
tenham a ferramenta, para a
pesquisa e descricdo dos recursos
fisicos dos itens de suas colecdes
proporcionando maior controle e
seguranca desses acervos.

Este Manual pretende atender as
especificidades dos museus, que por
serem de tipologia  variada,
necessitam de procedimentos
normatizados visando compatibilizar
0S campos existentes em sua planilha
de catalogacéo.

Foram anexados a este manual, documentos com orientacfes
especificas para preenchimento das planilhas de acervo
fotogréfico, de discos, de partituras musicais e de documentos. Os
campos existentes na planilha de entrada de dados, utilizados até
entdo, foram mapeados com as informacfes pertinentes a esses
acervos. Também foram anexados documentos com orientacdes
técnicas que foram gerados para o Projeto Rede de Museus.

Com a utlizacdo do Manual pretendemos: aumentar a
recuperacao da informacdo através da padronizacdo na entrada
de dados, promover a consisténcia dentro e entre as bases de
dados dos museus; assegurar 0 registro de informacdes
importantes facilitando o seu intercambio e disseminagdo e
permitir maior agilidade na migracdo de dados para novos
sistemas.

Esta é a primeira versdo do manual que deverd ser acrescido,
futuramente, com novas orientacbes de acordo com o0
desenvolvimento dos trabalhos de inser¢cdo de dados na base e
mudangas em suas funcionalidades.
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HISTORICO
DA
INFORMA-
TIZAGAO
DOS
MUSEUS

O projeto de informatizagdo dos acervos
dos Museus da SEC/FUNARJ iniciou-se no
ano de 1990, sob a supervisdo da
Coordenacdo de Documentacdo da
Diretoria de Museus (DIM) da Fundacéo
Anita Mantuano de Artes do Rio de Janeiro
(FUNARJ), hoje Superintendéncia de
Museus/SEC, que gerenciou todas as
etapas do projeto.

A época foi contratada empresa
especializada em Sistemas de Informacao
para realizar consultoria na éarea de
informatizacdo de acervos, que optou por
utilizar um software livre, o CDS/ISIS
desenvolvido pela Divisdo de Informacéo e
Informatica da UNESCO, responsavel pela
sua manutencao e aprimoramento.

O sistema foi criado com caracteristicas
proprias para suprir as necessidades de
organizagdo, controle, divulgagdo e
seguranca dos acervos. Era utilizado
localmente.

Em 1995, o sistema foi reavaliado e sofreu
alteragbes parciais. Para manutencdo do
padrédo das entradas de dados foi elaborado
0 Manual de Procedimentos para Insercéo

de Dados no sistema O Manual continha informacfes que
discriminavam cada campo sendo necessario consulta-lo
no momento da insercdo dos dados. Foram criadas tabelas
de materiais, técnicas, localizacdo, autor e atividades entre
outras para controle de vocabulario.

Em 2001, o sistema passou a utlizar o CD/ISIS for
Windows — Winisis — versdo com interface grafica para o
sistema operacional Windows, quando foram inseridas
imagens do acervo na base de dados.

De 2001 a 2007, os trabalhos de insercdo de dados na
base continuaram e devido as dificuldades técnicas e
operacionais enfrentadas pelos museus passaram a ser
centralizados na Diretoria de Museus, que recebia o acervo
planilhado para ser inserido na base de dados por uma
equipe de estagiarios de museologia contratados para esse
fim. Periodicamente as bases dos museus eram
atualizadas com os dados inseridos na Diretoria de
Museus.

Vale ressaltar que, apesar das dificuldades enfrentadas,
muitos foram os esfor¢cos dos profissionais dos museus e
da prépria Diretoria de Museus durante todos esses anos,
de organizar o0s servicos técnicos das unidades,
estabelecendo normas de trabalho e dotando os museus
de condicbes para o0 seu bom funcionamento e para
preservacéo e divulgacdo de seus acervos.



Em 2007, com a implantacdo do Projeto
Rede de Museus, a ligacdo dos museus em
rede e a atualizacéo da base de dados com
a utilizacdo do Sistema de Gerenciamento
de Acervos Museoldgicos (SISGAM), a
comunicagao entre 0S museus e a insercao
dos dados diretamente na base facilitaram a
continuidade dos trabalhos de catalogacao
dos acervos.
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REDE
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O advento de novas tecnologias de
informagéo transformaram a forma de
comunicagdo do museu, depositario de
privilegiados  aspectos do  passado,
levando-o a procurar caminhos para se
fazer representar ou realizar seus
programas em um ambiente virtual,
integrando-os com um publico novo,
acostumado a velocidade guase
instantanea e a realidade virtual, através de
redes e sistemas integrados.

Ao lado das novas funcionalidades de
integragdo com o0 publico o museu
continuou a realizar o tratamento técnico de
seu acervo, documentando-o e tratando
adequadamente as suas informacoes,
atividades fundamentais para 0
gerenciamento e seguranca desses
acervos, facilitando a sua disponibilizacéo,
acesso e disseminacéo.

Em consonancia a essa nova realidade e
atentos a necessidade de um controle
eficaz de seus acervos, em 2008,a
Superintendéncia de Museus (SMU) da
Secretaria de Cultura do Estado do Rio de
Janeiro (SEC) e a Fundacdo Anita
Mantuano de Artes do Estado do Rio de
Janeiro, (FUNARJ) desenvolveram o]
PROJETO REDE DE MUSEUS.

Com o patrocinio da Oi, através da Lei de Incentivo a
Cultura, o projeto REDE DE MUSEUS teve como principais
propostas: efetuar a ligagdo em rede de oito unidades
museoldgicas vinculadas a SEC/SMU/FUNARJ através de
um navegador comum, migrar para um novo sistema de
gerenciamento de colec¢fes e atualizar a base de dados de
suas unidades disponibilizando-a através de um site
institucional. Essas propostas visaram ampliar, utilizando
as facilidades da internet, o potencial cultural, artistico e
educativo dos acervos dos museus, tornando 0s seus
conteudos informacionais acessiveis a um publico mais
amplo. Além disso, pretendeu otimizar o controle e a
seguranca das cole¢cbes dos museus.

A primeira etapa do Projeto Rede de Museus teve o seu
inicio em marco de 2007 quando a equipe técnica da
SEC/SMU/FUNARJ estabeleceu as diretrizes para o
desenvolvimento do projeto conceitual do sistema
gerenciador da base de dados (SISTEMA DE
GERENCIAMENTO DE ACERVOS MUSEOLOGICOS /
SISGAM) e do Portal dos Museus, com os consultores da
empresa designada no projeto para customizar a base
tecnologica do banco de dados, implantar o programa, dar
suporte as unidades museoldgicas para que o sistema de
rede fosse instalado e desenvolver o site que abrigaria as
paginas dos oito museus.

As atividades de producéo foram iniciadas em novembro
do mesmo ano, quando a Ol, patrocinadora do projeto,
liberou os recursos para o inicio dos trabalhos.
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A equipe contratada foi formada por 10
técnicos entre musedlogos, bibliotecarios,
fotégrafo, conservadores e arquivista que
receberam treinamento para realizar o
processamento técnico do acervo
obedecendo as normas estipuladas pela
Diretoria de Museus.

Foram  contratados  professores  da
Universidade Federal Fluminense (UFF) e
da Universidade Federal do Estado do Rio
de Janeiro (UNIRIO) para ministrar oficinas
para esta equipe nas areas de linguagem
documentaria e materiais e técnicas em
acervo museoldgico.

A fim de que as equipes técnicas dos
museus e da Diretoria de Museus
pudessem desenvolver as rotinas de
trabalho, foram comprados computadores,
impressoras e escaners, e foram
implantados pontos de rede interna nos
museus.

O tratamento do acervo museolégico
consistiu na conferéncia dos dados da ficha
de cada  objeto, assegurando a
uniformidade das informacdes e a
consisténcia técnica dos parametros
estabelecidos. ApGs todas as informacdes
serem conferidas os acervos foram
migrados para 0 novo sistema. Apds a
ultima conferéncia ficou constatado que nao

houve perda de dados significativas nessa migragéo

Em razdo do grande numero de pecas das colecdes dos
museus e do tempo previsto para a realizacdo do projeto, a
equipe técnica de cada museu estabeleceu uma selecéo
prévia dos objetos cujas fichas seriam conferidas pelos
técnicos contratados. O critério de selecéo foi definido a
partir das pecas e documentos que integrariam o futuro
site. Esse acervo selecionado foi todo fotografado e
digitalizado. As fotografias foram gravadas em trés
formatos: em TIFF (Tagged Image File format), em JPEG
(Joint Photographic Expert Group) e em GIF (Graphic
Interchange Format).

O nivel TIFF permite imagem em altissima fidelidade usada
para preservacdo e derivagdo de outras imagens para
trabalhos elaborados como folheteria e catalogos de arte.
O nivel JPEG disponibiliza imagens de alta qualidade,
comprimidas, tendo em vista a otimizacdo da recuperacao,
do acesso, da transmissdo e da apresentacdo, mas nao
para preservagdo. O nivel GIF é apropriado para
apresentacao de baixa resolucdo. De pequena proporcao,
permite que o usuario opte pela recuperagdo da imagem
de alta qualidade correspondente. (Say&o,2007)

Para os documentos textuais cuja forma e aparéncia sédo
importantes, como carnés de baile e programas de
espetaculos do Teatro Municipal e correspondéncia de
Oliveira Vianna, o formato PDF foi adotado para
apresentacdo. Além da preservacdo da aparéncia do
documento, o PDF proporciona ao usuério funcionalidades
importantes de navegacdo em documentos com mais de
uma pagina.
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Para se ajustarem aos lay-outs das paginas
web e também para a incorporagdo no
banco de dados, as imagens tiveram que
passar por processos de edicdo e
redimensionamento, que consistiu de
ajustes na resolugcdo espacial, na
profundidade de cor e no formato de
arquivo.

Foram estabelecidas praticas — baseadas
em normas conhecidas e de uso amplo —
que orientaram todo o processo de edicdo
de imagens.

O Projeto contou ainda com o apoio do
PRODERJ que se encarregou de realizar o
projeto de infra estrutura elétrica e légica
para que as unidades pudessem receber o
circuito INFOVIA que interligaria os museus
ao PRODERJ, onde o SISGAM encontra-se
abrigado, beneficiando-se de todo os
procedimentos de seguranca tecnolégica
deste 6rgao.

O langamento do Projeto REDE DE
MUSEUS realizou-se dia 14 de maio de
2008, na sede do Instituto Oi Futuro, Rio de
Janeiro, oficializando ao publico o site
desenvolvido com os recursos deste projeto

contendo as informacdes institucionais e dos acervos dos
museus da estrutura administrativa da Fundacg&o Anita
Mantuano de Artes do Estado do Rio de Janeiro/Secretaria
de Estado de Cultura do Rio de Janeiro



